Paratext 8 1-2 Etapel

<-- Introduction du Cours'’ |Etape 2 : Vérification par I'équipe -->"!

Etape 1 : Premiére ébauche

Introduction

Il y a plusieurs étapes dans un projet de traduction. Dans cette premiére étape, vous utiliserez des ressources pour vous assurer
que vous comprenez bien le texte source, ensuite vous saisissez le texte de votre traduction avec d’autres éléments, par la suite
vous commencerez les vérifications préliminaires.

~ St,age 1. Rédaction de I'ébauche -In Progress Target Completion Date for P5SA, Stage 1 I:I
Task/Check Assigned to Status
Consigne de traduction PTP D Project task incomplete
Exégése PSA 1-150 [][completed: none | = =
Saisie de la premiére ébauche PS4 1-150 Waiting for task: Exénése
Lecture & haute voix du texte traduit PSA 1-150 Waiting for task: Saisie de la premiére ébauche
Rédaction des introductions des livres PSA D PSA incomplete
Rédaction des entrées du glossaire PSA D PSA incomplete
Ajouter des remargues des ilustrations PSA 1-150 D| Completed: nons | ==
Wumeéros de Chapitre(siverset(s) PSA 1-150 o Noissues
Margueurs PSA 1-150 o Noissues

Les modules suivants vous aideront avec cette étape :

2: OB : Organisation du bureau'”’
3: PP1 : Plan et progrés du projet™
4: SD : Saisie des données'”’

5: GL : Glossaire”

6: VT1 : Vérifications de base'”

7: PP2 : Avancement de projet”

2: OB : Organisation du bureau

Introduction

Vous désirez travailler sur votre texte en Paratext 8 et consulter les ressources diverses. Dans ce module, vous allez apprendre
comment ouvrir des ressources et organiser votre bureau.

Ot en sommes-nous ?

Avant de pouvoir faire ceci, Paratext 8 et les ressources diverses doivent avoir été installés et un projet pour vos données doit
avoir été créé.

Pourquoi cette aptitude est-elle importante ?

Le traducteur qui organise bien son bureau a toutes les ressources nécessaires pour son travail.

Qu’est-ce qu’on va faire ?

On va lancer le logiciel Paratext 8, puis ouvrir une disposition des fenétres qu’est déja enregistré. Si nécessaire vous pouvez
modifier la disposition des fenétres et réenregistrer la disposition.

2.1: Lancer le programme Paratext

e Double-cliquez sur l'icone Paratext 8 sur le bureau

ou



e (Dans le menu Démarrer, choisissez Paratext 8)

2.2: Ouvrir une disposition des fenétres

¢ Cliquez sur le menu Fenétre
e Choisissez une disposition des fenétres qui est déja enregistrée.

Votre écran doit ressembler a I'image ci-dessous (sinon, voir ci-dessous pour comment ouvrir les fenétres).
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2.3: Créer une nouvelle disposition

Si vous n’avez pas encore enregistré une disposition de fenétres, on vous suggere de faire comme ci-dessous:
2.3.1: Ouvrir et arranger les fenétres
¢ Fenétre > Non disposées
e QOuvrez 5 fenétres comme suit :
e 5 = votre projet
(Fichier > Ouvrir projet/ressource)
e 1 = équivalents
(Fichier > Ouvrir les termes équivalents aux termes bibliques)
e 2 = texte source
(Fichier > Ouvrir le texte source)
e 3 = dictionnaire
(Fichier > Ouvrir un dictionnaire de langue source)
e 4 =ressources en collection de textes
(Fichier > Ouvrir projet/ressource en collection de textes)

o Arrangez les fenétres comme vous le souhaitez



2.3.2: Enregistrer une disposition des fenétres

Apres avoir arrangé les fenétres comme vous le souhaitez

¢ Fenétre > Enregistrer la disposition des fenétres
e Saisissez un nom

[ou pour réenregistrer, choisissez un nom existant]

e Cliquez sur OK

2.4: Supprimer une disposition des fenétres

Si vous ne voulez plus garder une disposition des fenétres,

¢ Fenétre > Supprimer la disposition des fenétres
e Choisissez le nom de la disposition enregistré.
e Cliquez sur Supprimer

2.5: Ouvrir Projet/Ressource en collection de textes

Avec Paratext, il est possible d’avoir plusieurs projets ouverts au méme
moment. Mais au lieu d’avoir trop de fenétres, il vaut mieux ouvrir plusieurs
ressources dans une seule fenétre en collection de textes.

¢ Fichier > Ouvrir Projet/Ressource en collection de textes
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A BT — _LE@IQ

Sflections enregistiées W .E‘ >

Tous : Sélectionné :
Mom Langue = Mom
MGD - Mangnda Nangr FCLS7L - French: La Bible en frangais .
NodfGer - Mangnda from Ger GOR TOBB28 - French: Traduction OEcumeén
MgdCL - Mangnda old GOR MIVE4 - English-US: New Intemational

MLT204 - English: Mew Living Translat... English
MW578 - French: Mouvelle Viersion S5e...  French @'

I POVOD - French: Pamole de Vie 2000 French
|

PLET - PigLatin Back Translation Endlish
PLt - PigLatin English

| SEM - Semeur French
SYA - Syriac Peshitta (Atemative Texds) Syriac
I 5YR - Syriac Peshitta Syriac I
TALC - Test Adaptatio Cuval Bamun| _
THM - Translator'’s Motes English 3
xed - Hdi NT CamUE
#U0 - Euo MNew Testament-XLO Kuo  _
4| 1] [ 3 4| 1] [k
Double-cliguer texte pour ajouter Double-cliquer texte pour supprimer

[ OK ][ Annuler

Cliquez sur une ressource (a gauche)

Cliquez sur la fleche droite

Répétez si nécessaire

Si nécessaire, changez 1'ordre avec les boutons vers le haut/vers le bas
Cliquez sur OK

Vous pouvez changer le texte qui remplira le volet a droite en cliquant sur le
lien bleu de la ressource. En Paratext 8 on peut changer I'affichage a
apercu/non formaté/standard (normal).

2.6: Ouvrir un dictionnaire

Vous pouvez ouvrir un dictionnaire de langue source avec des gloses en
frangais :

¢ Fichier > Ouvrir dictionnaire de langue source
e Choisissez « A Concise Greek-English Dictionary of the New Testament »
o Affichage > francais

2.7: Faire une liste de versets avec un terme dans le texte source

e Cliquez a droit sur un lemme (bleu) en langue source.



Envoyer lernme a la liste de recherche

The Abridged Brown-Driver-Briggs Hebrew-English Lexicon of the Old Testament
Trilingual Hebrew-English Lexicon of the Old Testament
Les objets fabriqués de la Bible (angl. « Human-made Things in the Bible =)

r
Références dans tous les livres
-
Références dans le livre actuel
| Py
|| Ajouter aux termes bibliques du projet pour 3 " PTP
Copier MP2

Choisissez Ajouter aux termes bibliques du projet pour
Choisissez votre projet

Modifier la glose si nécessaire

Cliquez sur l'onglet Avancé

Modifier la terme si nécessaire

Cliquez sur OK

Changez a I’outil de Termes bibliques

Double-cliquez sur la terme.

2.8: Bilan

Le traducteur qui organise bien son bureau a toutes les ressources nécessaires pour son travail.

On peut utiliser le menu (fichier/fenétre) pour enregistrer ou supprimer des dispositions de fenétres.

On utilise le menu _ (fichier/fenétre) pour :

Ouvrir les équivalents de termes bibliques

Ouvrir le texte source

Ouvrir le dictionnaire de langue source

Ouvrir le projet/ressource en collection de textes

Ouvrir le projet/ressource

On fait une liste de versets avec un terme dans une langue de source en cliquant (droit/gauche) sur un en source langue,
puis choisissez _aux termes bibliques du projet et choisissez _projet.

3: PP1 : Plan et progres du projet =

Introduction

On utilise le plan du projet pour nous aider a organiser notre travail et pour voir les taches a faire prochainement. Dés qu’on a fini
une tache, on la note comme fini pour qu’il soit dans le rapport des tdches accomplis. [Si vous avez utilisé une version précédente,
vous allez voir que c’est bien amélioré en Paratext 8.]

Ou en sommes-nous ?

Avant que vous puissiez utiliser le plan, quelqu'un doit 1'avoir ajouté et le configuré. [C’est normalement votre administrateur du
projet ou votre conseiller en technologie linguistique.]

Pourquoi cette aptitude est-elle importante ?

Il y a beaucoup de taches a faire dans un projet de traduction. C’est important d’avoir un systeme pour nous assurer que tous ont
été faits. Puisque votre plan a été configuré, vous pouvez utiliser le plan pour voir quelles taches ont été affectées (confiées) a
vous. Lorsque vous avez terminé la tache, vous pouvez marquer la tdche comme achevée et voir la tache suivante a faire. Vous
pouvez utiliser cet information pour générer les rapports pour les administrateurs et bailleurs de fonds.(Voir 7.3: Produisez un
rapport sur I'état d'avancement'”.)

Qu’est-ce qu’on va faire ?

Vous marquerez une variété de taches comme achevées. Les étapes exactes varieront 1égerement, selon si la tache est fixée a une
fois par projet, une fois par livre, ou par le chapitre. L'endroit pour marquer le progrés pour tous les types de taches est la
colonne Status (Statut).




3.1: Vérifier que votre projet est actif

e Cliquez dans votre projet.

La barre de la fenétre sera en couleur foncée

3.2: Afficher les taches a faire

e Cliquez sur le bouton « Taches et avancement » @

ou
[Projet > Taches et avancement]

e De la premiere liste déroulante, choisissez Mes taches ou Toutes les taches

E Taches et avancernent: P

Toutes les tdches 'I‘]\

Mes tdches ]

Toutes les taches

Stages Table
Tasks Table

3.3: Identifier la prochaine tache a faire

La liste des taches vous montre les taches inachevées.

o Identifiez la prochaine tache a faire.
e Vérifiez qu'il n'est pas en train d'attendre une autre tache.
e Faites la(es) tache(s). (Voir les autres modules si nécessaire.)

Quand les taches sont finies, voir les instructions ci-dessous pour apprendre
comment les marquer comme achevées. Une vérification est achevée quand il
indique Aucun problems.

3.4: Marquer une tache comme achevée

3.4.1: Marquer une tache de livre comme terminée

e Cochez sur la case a gauche du statut de la tache.

||Statut
| Téche de projet achevée

Il devient plein pour montre qu'il est terminé.

3.4.2: Marquer une tache de chapitre comme terminée



e Cliquez sur + pour marquer le prochain chapitre comme terminé

E Taches et avancement : PTP

|Tu:|utes les tdches |'| Livre actuel ~
~ Etape 1. Rédaction de I'ébauche - En cours Date cible d'achévement pour 1CO, étape 1 | |
Tache/Vérification Confié a Statut
Consigne de traduction (Mon confié) | FTP Tﬁche de projet achevée
Exégése 8 [isabela Novidade .. | 100 1-16 [1] [Achevé 17 -+
Ebauche orale L) 1C0 1-16 [C] [Achevé : 1-3, En attente - &-16 —_
Saisie de la premiere ébauche L2 1C0 1-18 [ ][ Achevé - aucun, En attente - 4-16 =+
Lecture & haute voix du texte traduit 00 1-16 En attente de la tiche : Saisie de la premiére ébauche

¢ Cliquez a droite sur le mot « Completed »

(] [[Completed: 12 . | — 4
L
Une boite de dialogue s’affiche.
1C0: chapitres achevés ot
¥ 1 11 I}, s
42 1z Tous
¥ 3 13
¥ 4 14 1
¥ 5 15
7 G e Aucun
7
;!
5 Ajouterun ==

[y
]

L

L4 >

Pour sélectionner une plage de
chapitres, ciquer sur une case, puis Shift-
cliquer sur une autre.

Ok | | Cancel

e Cochez la case a gauche du numéro de chapitre pour le marquer comme terminé.

3.5: Verifications

o Sila tache est une vérification, 1'état de la vérification indiquera soit la Paramétrage requis, soit le nombre de (problemes)
restants.
e Une vérification est achevée quand il indique Aucun problems.

3.5.1: Vérifications - paramétrage requis (Administrateur)

e Cliquez sur le lien bleu « Paramétrage requis »
Paratext 8 va soit lancer l'inventaire soit afficher les parameétres appropriés.

e Complétez le paramétrage comme nécessaire.
e Fermez la fenétre quand c'est fini.

S'il y a plus d'un inventaire pour un vérification (p.ex. mise en majuscule),
vous devrez configurer ces inventaires manuellement dans le menu



Vérification..

3.5.2: Vérifications - erreurs

e Cliquez sur le lien bleu « ... problemes »
Une liste de problémes s’affiche.

e Faites les corrections.

e Fermez la liste de résultats.

¢ Fichier > Enregistrer tout. (ou Ctrl+s).
e Retournez au plan de projet.

Une vérification est achevée quand il indique Aucun probléms.

4: SD : Saisie des donneées

Introduction

Ce module explique comment vous pouvez saisir votre traduction (taper les données) dans un projet existant de Paratext 8.

Ou en sommes-nous ?

Nous sommes sur le point de saisir du texte dans un projet existant. Avant que vous puissiez faire ceci, quelqu’'un doit avoir
installé le programme et avoir créé un projet pour vos données.

Pourquoi cette aptitude est-elle importante ?

C’est la premiere étape de la saisir de votre traduction dans 1'ordinateur. Une fois que le texte a été saisi, vous pourrez exécuter
divers controles sur le contenu et le format du texte.

4.1: Naviguer vers une référence biblique

Avant de pouvoir commencer a saisir un texte, vous devez déplacer votre
curseur au livre, au chapitre et au verset appropriés. Servez-vous de la barre
d’outils Référence pour le faire.

o Utilisez la barre d’outils Référence pour changer le projet, le livre, le chapitre et le verset selon les besoins.

i LI
o

p_rnjet- . livre ch:pitre;] versat

A % BdAll -Badweetd ~| MRK +=| 1 ‘

il

4.2: Vérifier que le projet est modifiable

e Regardez la barre de titre de votre projet.

4 (A) GQR Mt 1:4 (Modifiable) e[S

La barre de titre doit afficher « Modifiable » ou le nom de quelqu'un.

e Si votre projet est partagé et votre nom n’est pas mentionné, et que vous deviez 1'éditer, il faut parler avec votre
administrateur.

e Si votre projet est toujours non-modifiable, essayez de changer l'affichage (voir ci-dessous) pour trouver un affichage
modifiable.




4.3: Changer l'affichage

Paratext 8 a cing affichages. Seul le mode Apercu n’est pas modifiable.

e Ctrl + E —ou—
¢ Du menu Affichage, choisissez I'affichage que vous préférez (p.ex. Normal).

4.4: Taper les caracteres spéciaux

Certains des caractéres orthographiques ne se trouvent pas sur le clavier.
Pour les taper, vous devez appuyer sur plus d'une touche.

e Changez le systeme de clavier si nécessaire.
o Passez de Keyman (p.ex. a Tchad Unicode)

(ou changez le clavier virtuel pour passer a une langue appropriée [TR ou SQ/TZ/AF...])
e Tapez les touches comme dans les tableaux a Annexe .
Note : Vous pouvez utiliser le menu Affichage > Surligner les caracteres

non valides pour mettre en surbrillance des caractéres invalides (= pas
acceptés pour écrire cette langue) qui sont dans le texte.

4.5: Ajouter texte d'une autre catégorie - titre ou introduction

Chaque élément de texte doit avoir un marqueur. Les marqueurs pour les
versets sont déja dans votre projet. Pour ajouter d'autre texte, p.ex. un titre a
votre texte, vous devez faire ce qui suit :

Déplacez votre curseur a la fin du paragraphe qui est au-dessus du titre.

Appuyez sur Entrée ou Saisissez « \ »

Saisissez le marquer (comme sl ou ip), puis tapez Entrée (ou le sélectionnez de la liste).
Saisissez le texte

Ajoutez un marqueur de paragraphe

(par exemple : \p)

Vous devez toujours avoir un marqueur USFM apres un titre et avant les
versets. C’est habituellement \p (paragraphe), mais peut étre autre chose (par
exemple \ql).

4.6: Ajouter des marqueurs de paragraphe

Pour diviser le texte en paragraphes :

e Déplacez le curseur ou vous voulez casser le paragraphe.
e Appuyez sur Entrée.
e Saisissez p puis tapez Entrée (ou le sélectionnez de la liste).




4.7: Enregistrer votre travail

Il est important d’enregistrer votre travail régulierement.

¢ Fichier > Enregistrer tout ou Ctrl + S

4.8: Insérer une Note de bas de page

Vous pouvez ajouter les notes de bas de page dans le texte a I’endroit ou la
référence apparait dans votre texte.

o Déplacez le curseur ol vous voulez insérer la note de bas de page.
¢ Insérer > Note de bas de page,
¢ Un ensemble de marqueurs de note en bas de page est ajouté dans la boite au-dessous du texte

[P] (A) LT17 MAT 1:6 (Editable)

Rut, she Obed mudda. Obed, he Jesse fadda. @
®*Jesse, he King Dauid"‘lfadda.
o Den had fourteen faddas from David till da
capcha wen dey take um away Babylon side: David,
he Solomon fadda. An Solomon mudda, befo dat she
Uriah wife. * 7 Solomon, he Rehoboam fadda.
Rehoboam, he Abajiha fadda. Abajiha, he Asa fadda.

2

LY

- o 1:6 1 B 2Kings 24:14 B15- B2Rec 36:10: Bler 27:200

o Saisir le texte de la note apres \ft

Pour voir la note de bas de page, déplacez la souris au-dessus de la petite
lettre sans cliquer sur les boutons. [La note de bas de page s’affiche dans une
petite boite.]

Pour modifier la note de bas de page, cliquez sur la petite lettre et modifiez le
texte dans le petit volet en bas. Pour supprimer la note en bas de page, vous
pouvez supprimer la petite lettre.

4.9: Envoyer/Recevoir vers Internet

Il est essentiel d’avoir une seconde copie de votre traduction et de partager
votre travail avec votre équipe. Pour sauvegarder une copie vers Internet,
c’est idéal d’envoyer/recevoir comme suit :

e Assurez-vous que votre ordinateur est connecté a 1'Internet.
¢ Fichier > Envoyer/Recevoir les projets...



[P Envoyer/Recevair les projets - O >
Envoyer/Recevair avec :

(® Serveur Intemet
O LISB EM e

Introuvable
C:\Temp'Shared Paratext 8 Projects Farcourr...

Projets & Envoyer/Recevoir :
Sélectionner: Tous Aucun  ModificlgE)

Nom de projet Langue "
ESO - Esperanto (Dern ago)  Esperanto (epo)
[] AGQ - Aghem Scriptures (Dernier Efr : 44

e CAMUS {agq)
[] BGJ - Bangolan (Dernier Efr : 44 days ago Bangolan (bgj) w
(N inactifs
13 projets au total

Si le projet que vous voulez partager ne s'affiche pas dans la liste ci-dessus, veuillez contacter 'administrateur de
votre projet.

Aide supplémentairs Mficher le Guide
[] Afficher les projets Paratext 7 @Inventaire... x,;'j Envuyerﬁﬁe‘\g&ruir (1) | Fermer

¢ Choisissez Serveur Internet
¢ Choissisez les projets a Envoyer/Recevoir.
e Cliquez sur le bouton Envoyer/Recevoir.

L’ordinateur fera une copie des fichiers. Un indicateur de progres s’affiche jusqu’a ce que le processus soit fini. Une boite de
message vous dit s'il y a des problémes.

4.10: Envoyer/Recevoir a une clé pour sauvegarder

Il est essentiel d’avoir une seconde copie de votre traduction. Si vous n'avez
pas acces a l'Internet, vous pouvez utiliser une clé USB. Pour sauvegarder
une copie sur une clé USB, vous pouvez envoyer/recevoir comme suit :

e Insérez votre clé USB dans un port de 1'ordinateur.
¢ Fichier > Envoyer/Recevoir les projets...



[P Envoyer/Recevoir des projets — O ot
Envoyer/FRecevair avec | 1|

() Serveur Intemet
® Clé USBE F:A w
Introuvable
Parcourr...
Projets & envoyer/fecevair El

Sélectionner: Tous « Aucun  ModifiéseE

Nom du projet Langue

Barma - Barma Old and New

. Bagirmi (bmi
‘h Testament scripture 9 ( )

Chadian Arabic

D - i i Liln] -F'
CABRS - Chadian Arabic RS (shu)

COPYICAP - ICAP Paratext 7 Training English (eng)
copY T e v

(0 inau:t'rfnl

20 projets au total

Sile projet que vous voulez patager ne s'affiche pas dans la liste ci-dessus, veuilez contacter
I'administrateur de votre projet.

Aide supplémentaire

@rﬂgrammer... E @Enwy&rﬁﬂeo&vﬂir (1) F Annuler

e Choisissez Clé USB.
¢ Choissisez les projets a Envoyer/Recevoir.
e Cliquez sur le bouton Envoyer/Recevoir .

L’ordinateur fera une copie des fichiers. Un indicateur de progres s’affiche jusqu’a ce que le processus soit fini. Une boite de
message vous dit s'il y a des problémes.

4.11: Envoyer/Recevoir encore

La prochaine fois que vous voulez faire un Envoyer/Recevoir vous pouvez
utilisez la barre d'outils pour envoyer/recevoir selon les parameétres
précédents. Cette option ne vous laisse pas 1'option de sélectionner le moyen
ou les projets:

¢ Sinécessaire, insérez votre clé USB dans un port de 1'ordinateur ou se connectez a 1'Internet.
%
e Cliquez sur I'icone Envoyer/Recevoir Vi .

Paratext fera 'Envoyer/Recevoir tout de suite, c.a.d. sans proposer les différentes options.




4.12: Déplacer votre curseur rapidement

De déplacer le curseur a l'endroit correct ou vous voulez taper du texte ou
faire des corrections peut prendre beaucoup de temps, si on le déplace une
lettre a 1'autre! Voila quelques touches utiles pour vous aider a y arriver
rapidement:

e Les touches fleches, « 1 - |

début (Home), fin (End), PgPréc, et PgSuiv,
F8 (chapitre), F9 (livre)

e ou Ctrl + les touches

4.13: Bilan : Complétez les champs vides :

Si la barre de titre ne mentionne pas Modifiable (ou votre nom), on peut changer !’ .

Pour ajouter une autre balise (marqueur), on appuyez __ .

Pour ajouter d'autres balises (marqueurs) de paragraphe, vous appuyez .

Pour insérer une Note de bas de page, on utilise le menu _ et choisissez .

Pour Envoyer/recevoir, on utilise le menu puis

[Réponse : affichage, entre or\, entre, Insérer, Note de bas de page, Fichier, Envoyer/Recevoir]

5: GL : Glossaire

Introduction

Ce module explique comment ajouter des entrées dans le glossaire avec I'outil Termes bibliques.'

'Ot en sommes-nous ? "

Vous avez entré et vérifié votre texte dans Paratext 8. Maintenant, vous voulez ajouter des mots importants dans le glossaire.
Pourquoi cette aptitude est-elle importante ?

Il est bon d’avoir une liste des mots importants ainsi que leur explication pour que les gens puissent mieux comprendre le texte. I1
est préférable d'utiliser 1'outil Termes bibliques, parce qu’il va garder la liste en ordre alphabétique. Si vous ajoutez les mots
manuellement, le glossaire est plus difficile a gérer. Un autre avantage, si on crée les entrées du glossaire a partir de 1'outil
Termes bibliques, c'est qu'on peut aussi voir I'historique.

Qu’est-ce qu’on va faire ?

Vous utiliserez ’outil Termes bibliques et modifierez I’équivalent d'un terme. L’onglet glossaire vous permet d’ajouter la forme de
citation et la définition.

Vidéo: ‘P8TC 1A.4 How to make Glossary entries.mp4’ (Comment faire des
entrées de glossaire.)

5.1: Ouvrir I'outil termes bibliques

e Accédez a un verset qui contient le mot/terme que vous voulez dans le glossaire.
e Cliquez a droite et choisissez « Afficher les termes bibliques », puis choisissez « Verset(s) actuel(s) »
e Vérifiez que la liste désirée est ouverte (p.ex. Termes biblique du votre projet, ou Termes bibliques clés du NT [SIL])



: - o~
Fichier dition  Affichage  Insérer  Outils @ |32—c-= cher dans laide
MMNG2 - Mang ~ Textes comparatifs | & | | . & [ *
4= = | Tous les termes | Mt1:d Rechercher Francais/French = _
T " Teme #~  Fréguence Trouvé Catégarie Frangais/French MMNG2 ~
B ~ frérel.2 frére (brother) .. ng*nka* konan*
+r | Jacob's Well 1M Jacob's Well [11] | Jakobi*
+ ABpoap 11| ' |Noms propres  |Abraham Abrakam*
P | aBehpoc 11 | Bres frére:fréreen .. | nganka* (les fréres) ngonko® .. |
] MNG2 1 NRSV ] NBS
ng*nko*
konan*
v MAT 1:2 X X
Abrakam oji Isaki; Isaki oji Abraham was the father of Isaac, Abraham engendra Isaac ;
Jakobi; Jakobi oji Juda ki ~ and Isaac the father of Jacob,  Isaac engendra Jacob ; Jacob
ngankp-é-je; and Jacob the father of Judah  engendra Juda et ses fréres ;
and his brothers,
Afficher aussi les références dans d'autres livres de ce projet

| 7 of 1447 terms shown | Supposé étre dans 1 verset(s): trouve dans 1, rejeté dans 0, absent de

o Pour changer la liste, dans le menu Fichier, choisissez "Sélectioner liste de termes bibliques".

5.2: Ajouter une entrée

e Double-cliquez sur le mot dans la liste du haut
e Cliquez sur l'onglet « Glossaire »

E Modifier les termes équivalents : MPG

Fome de |
citation

VF Supprimer

Définition

Entrer ou modffier les équivalents de ce terme.

QK | Annuler

o Saisissez le mot dans la forme de citation (c.-a.-d. ce que vous voulez dans la glossaire) [1]

e Saisissez la Définition [2]
e Cliquer sur OK




Le mot ainsi que la définition seront ajoutés au livre de glossaire dans 1'ordre alphabétique.

5.3: Lier une entrée existante

Si le mot est déja dans le glossaire, on peut avoir un lien avec le terme et
'entrée dans le glossaire.

Dans I'outil Termes bibliques

Vérifiez que la liste désirée est ouverte (p.ex. Termes biblique du votre projet, ou Termes bibliques clés du NT [SIL])
Double-cliquez sur le mot dans la liste sur le volet de haut

Cliquez sur l'onglet « Glossaire »

Cliquez sur la fleche a coté de Forme de citation (1)

Choisissez I’entrée du glossaire

Cliquez sur OK

5.4: Afficher le glossaire

Dans Paratext

o Utilisez la barre de navigation pour changer le livre

e Choisissez le livre GLO

5.5: Modifier une entrée - dans le livre GLO

Dans Paratext

e Quvrez le livre GLO
e Modifiez le texte comme normal.

5.6: Modifier une entrée - dans les termes bibliques

Outils > Termes bibliques...

Double-cliquez sur le mot dans la liste en haut
Cliquez sur I'onglet « Glossaire »

Modifiez la définition

Cliquez sur OK.




5.7: Ajouter un terme biblique

e voir la section 10.6: Ajouter un terme'” 10.6: Ajouter un terme'"

5.8: Bilan

e Vous pouvez ouvrir 'outil termes bibliques du menu .

¢ L'onglet « glossaire » se trouve dans la boite de dialogue . Pour ouvrir cette boite de dialogue -clique sur le terme dans le
volet en .

o Pour voir le glossaire, vous changez au livre _ (apres Apocalypse).

Réponses : Outils, Modifier 1'équivalents, double, haut, GLO

6: VTI'1 : Verifications de base

Introduction

Dans ce module, vous allez vérifier les chapitres/verset et les marqueurs de deux manieres : en utilisant le Plan de projet, et en
utilisant le menu de Vérification.

Ou en sommes-nous ?

Vous avez déja saisi votre texte dans Paratext 8. Maintenant, vous voulez commencer a faire les vérifications. Dans ce module on
commence avec les deux premieres vérifications de base. Les autres vérifications seront traitées dans 12: VB2 : Les vérifications
de base "” et chapitre 5 du manuel suivant.

Pourquoi cette aptitude est-elle importante ?

Ces vérifications vous permettent d’'étre siir que votre texte contient tous les chapitres et tous les versets et que les marqueurs
sont correctement utilisés. Il est important d’exécuter la vérification « chapitre/verset » tout d’abord parce que tous les autres
contréles en dépendent. Cette vérification est également nécessaire si on veut marquer 'étape de "l'ébauchage" comme achevée.
Qu’est-ce qu’on va faire ?

Vous allez effectuer les deux premiéres vérifications de base. Le moyen le plus facile est d’utiliser le plan de projet. C’est aussi
possible de faire les vérifications a partir du menu vérification pour faire plus qu'un livre a la fois.

6.1: Vérifications avec plan de projet

Le plus facile est de faire ces vérifications a partir du plan de projet

o Affichez plan du projet en cliquant sur l'icone
e S’ily a des « issues » (problémes), cliquez le lien bleu a droit

Huméros de Chapitre(s)iverset(s) ||:N|:|n config) v| AT 1-28 9 probléme(s)

Margueurs |ir~||:un config) V| AT 1-28 10 probléme(s)

Une fenétre s’affiche avec les erreurs.

Double-cliquez une ligne dans la liste.

Corrigez I'erreur dans votre projet.

Double-cliquez la prochaine ligne dans la liste.

Continuez jusqu'a ce qu'il n'y a plus d’erreurs.

Cliquez sur le bouton « Relancer » pour vérifier toutes les erreurs sont corrigées.
Fermez la fenétre de résultats.

Retournez au plan de projet, et cliquez sur le lien bleu pour les problémes de marqueurs.

Vidéo: voir ‘P8TC 1.4.1 Basic Checks.mp4’ (Vérifications de base) pour
comment corriger des erreurs fréquents.



6.2: Faire les veérifications manuellement

Si vous voulez vérifier plus d’un livre, vous pourriez faire ces vérifications du
menu vérification.

6.2.1: Vérification des « Chapitres/ Versets »

Cliquez sur votre projet

Vérification > Effectuer les vérifications de base

Cocher seulement Numéros Chapitre(s)/verset(s)

Décochez les autres vérifications

Si nécessaire, cliquez Sélectionner... et choisissez les livres a vérifier.
Cliquez sur OK

Une fenétre s’affiche avec les problémes.

Double-cliquez une ligne dans la liste.

Corrigez I'erreur dans votre projet.

Double-cliquez la prochaine ligne dans la liste.

Continuez jusqu’a il n'y a plus de problemes.

Cliquez sur le bouton « Relancer » pour vérifier que toutes les problemes sont corrigés.
Fermez la fenétre de résultats.

6.2.2: Vérification des « Marqueurs »

e Vérification > Inventaire de marqueurs

Cette liste donne un vue d'ensemble des marqueurs. On ne peut que regarder la liste, mais on peut chercher les marqueurs
erroneés.

Fermez l'inventaire de marqueurs.

Vérification > Effectuer les vérifications de base
Cochez seulement Marqueurs

Cliquez sur OK

Corrigez les erreurs.

7: PP2 : Avancement de projet

Introduction

Dans ce module, vous apprendrez comment mettre a jour les informations sur le progres fait et créer un rapport sur 1'état
d'avancement.

Ou en sommes-nous ?

Vous avez travaillé sur votre traduction et avez fini une tache. Vous voulez maintenant mettre a jour votre progres.

Pour que le plan de projet fonctionne bien, vous devez marquer les taches que vous avez finies. Cela permet a Paratext 8 de
rendre la tache suivante disponible pour les autres membres de 1'équipe. Cela donne également information juste de votre
progres pour les rapports. La création des rapports vous aide a préparer un rapport a vos surveillants et bailleurs de fonds.
Vous ouvrirez la fenétre des taches et avancement, et mettrez a jour les informations sur le progres fait. Vous produirez alors
un rapport.

7.1: S'assurer le progres du plan est a jour

e Quvrez le plan de projet (utilisant le bouton)
e Mettez a jour les informations sur le progrés de chaque tache (voir PP1 pour les instructions sur chaque type de tache).



7.2: Modifier une affectation

'
*~Cela peut seulement étre fait par quelqu'un qui a des autorisations
d'avancement.

¢ Du menu Projet, select Taches et avancement....

o De la premiére liste déroulante en haut du dialogue, choisissez Toutes les taches

¢ Dans la colonne, "Confié (Affecté) a" , utilisez la liste déroulante pour choisir qui aura la responsabilité de la tache ou de
la vérification (énuméré dans la colonne Tache/Vérification au gauche).

7.3: Produisez un rapport sur 1'état d'avancement

¢ Du menu Outils, choisissez Rapport sur I'état de Projet...
o Choisissez le projet(s) a faire un rapport
e Cliquez sur OK.

Le rapport contiendra une colonne pour chaque projet que vous avez choisi.

7.4: Voir les courbes de progression

Du menu Projet, choisissez Courbe de progression.....

Utilisez la premiére boite déroulant pour choisir le type de graphique
Choisissez les livres si nécessaires.
Cliquez sur l'icone d'imprimante

Une fenétre s'affiche.

e Cliquez sur l'icone Imprimer
e Choisissez votre imprimante (ou PDF creator)
e Cliquez sur OK

<-- Introduction du Cours"” |Etape 2 : Vérification par I'équipe -->""

W https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2_Intro
@ https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etape2
B https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etapel#OB /: Organisation du bureau

“ https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etapel#PP1 /: Plan et progr s du proje
t

®lhttps://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etapel#SD /: Saisie des donn es

" https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etapel#GL /: Glossaire

" https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etapel#VT1 /: V rifications de base
® https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etapel#PP2 /: Avancement de projet

®https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etapel#Produisez un rapport sur 1 tat_
d_avancement

U https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etape2#Ajouter un terme
M https://www.outilingua.net/Paratext 8 1-2 Etape2#Ajouter un_terme
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